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Nazwa przedmiotu

Gra integracyjna

Subject Title Integration game
Semestr ECTS (pkt.) Tryb zaliczenia przedmiotu Kod przedmiotu
I 1 Zaliczenie na ocene LSSEpO1
1. |Student posiada znajomos$¢ podstaw zarzadzania jakoscia.
. Wiedza Student zna podstawowe pojecia z dziedziny finanséw tj. przychody,
Wymagania 2. koszty, zysk, zasoby.
wstepne w o .. 1. |Potrafi policzy¢ podstawowe dane finansowe oraz wyciggng¢ z nich wnioski
zakresie Umiejetnosci 2. |Potrafi pracowa¢ w zespole.
przedmiotu Kompetencje 1. | Student potrafi pracowac i organizowac¢ zadania w grupie.
spoteczne 2. |Student potrafi komunikowac sie skutecznie w zespole

Cele przedmiotu: integracja zespotu uczestnikow studidow oraz zdobycie podstawowej wiedzy oraz umiejetnosci z

obszaru Lean.

Program przedmiotu

F " Liczba godzin zaje¢ w Prowadzacy zajecia
orma zajec¢ . A .
semestrze (tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)
Wyktad
Cwiczenia
Laboratorium
Projekt
Seminarium 4
Seminarium Sposob realizacji | Warsztaty integracyjne.
Lp. Tematyka zajeé¢ Liczba godzin
1. Wprowadzenie do gry integracyjnej z przedstawieniem niezbednych poje¢ lean 0,5
2. Gra integracyjno- edukacyjna lean thinking 3
3. Podsumowanie i wnioski z przeprowadzonej gry 0,5
Liczba godzin zaje¢ w semestrze 4
Odniesienie do S Met_ody__
Efekty uczenia sie dla przedmiotu - po zakoriczonym cyklu ksztalcenia e';éle(;uénwkgzvzfnr;a F(c\’,(,mé rfa:z',zasc)“ Weefrglf('tlfx“
sie uczenia sie
1. |Wie, co oznacza pojecie Lean thinking. P_W05 S @]
Wiedza 2. |Zna osiem rodzajow marnotrawstwa. P_WO05 S @)
3. |Rozumie na czym polega doskonalenie procesow. P_WO05 S 0]
1. |Potrafi identyfikowa¢ poszczegdlne marnotrawstwa. P_U07 S o
Umiei .. Potrafi planowac, organizowaé zadania usprawniajace,
miejetnosci | 5 dzieki ktorym realizuje zamierzone cele wynikajgce z P_U07 S @]
zalozen gry.
3. |Potrafi zorganizowaé przeptyw w procesie. P_UO05 ®)
Potrafi w kreatywny sposéb rozwigzywac problemy w
Kompetencje | 1- zespole. P_K04 ©
spoteczne i . ,
2. |\Wykazuje gotowos¢ do pracy zespotowe;. P_KO08 S 0]

Metody weryfikacji efektow uczenia sie:

A-egzamin pisemny, B-egzamin ustny, C-zaliczenie pisemne, D-zaliczenie ustne, E-na podstawie ocen czastkowych z
odpowiedzi ustnych, F-na podstawie ocen czastkowych z odpowiedzi pisemnych, G-praca kontrolna, H-ocena ze
sprawozdan, l-ocena z przebiegu éwiczen, J-ocena z przygotowania do éwiczen, K-ocena z przebiegu realizacji projektu,
L-ocena pisemnej realizacji projektu, M-ocena z obrony projektu, N-ocena formy prezentacji, O-obserwacja aktywnosci
na zajeciach, P-ocena tresci prezentacji, R-obserwacja systematycznosci,




Metody dydaktyczne:
Gra dydaktyczna, dyskusja, grywalizacja, warsztaty integracyjne.

Forma i warunki zaliczenia przedmiotu:
Obserwacja aktywnos$ci podczas zajeé.
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