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Subject Title
Semestr ECTS (pkt.) Tryb zaliczenia przedmiotu Kod przedmiotu
I 1 ZALICZENIE NA OCENE LSSEp12
Wiedza 1 Student zna podstawowe zatozenia oraz zasady koncepcji Lean

. " |Management.

Wymagania 1. st - - - r
. . - . |Student potrafi zastosowa¢ wybrane narzedzia koncepcji Lean

wstepne w Umiejetnosci Management
zakresie 1 Stude?]t otra.fi racowacé w zespole
przedmiotu Kompetencje . P P poe.

spoteczne 2.

Management.

Student rozumie znaczenie przywodztwa we wdrazaniu koncepcji Lean

Cele przedmiotu:

Program przedmiotu

F " Liczba godzin zaje¢ w Prowadzacy zajecia

orma zajec¢ . e .
semestrze (tytul/stopien naukowy, imie i nazwisko)

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

Projekt

Seminarium 4

Tresci ksztalcenia

Forma warsztatow z wykorzystaniem dydaktycznej gry

Seminarium Sposéb realizacji
Koromo.
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
1 Przedstawienie idei i zasad gry Koromo. Teoretyczne i organizacyjne przygotowanie do 1
] przeprowadzenia warsztatéw z wykorzystaniem gry Koromo.
> Analiza mozliwosci zastosowania metod i narzedzi Lean: Just in Time, Standaryzacja, 5
] Kaizen, Kanban, Jidoka, Wizualizacja, 5S, TPM.
3. Omoéwienie efektéw zastosowania metod i narzedzi Lean na przykfadzie warsztatu Koromo. 1
Liczba godzin zaje¢ w semestrze 4
Odniesienie do Metody
Efekty uczenia sie dla przedmiotu - po zakoriczonym cyklu ksztalcenia e'Féiiuéa,kSZsznTa F(c\’,(,r?érf‘:"::'fas?' Weegli'tlgﬁ“
sie uczenia sie
Zna i rozumie zastosowania praktyczne wiedzy o
1. |standardach i metodach szczuptego zarzgdzania, w P_WO04 S 0]
Wiedza dziatalno$ci zawodowe;.
5 Definiu_je i rozumie przeptyw strumienia wartosci w P W05 s o
procesie.
1 Pot_rgfi myé_leé w spgséb procesowy podczas P U02 s o
definiowania zasobdw w procesie.
Umiejetnosci Potrafi s_amodziel_nie dobiera¢ i wtasciwie s_tosowac’:
> metody i narzedzia szczuptego zarzgdzania do P U7 S o
" |sterowania, doskonalenia i optymalizowania -
rzeczywistego procesu.
1. |Potrafi mys$le¢ i dziata¢ w sposéb procesowy. P K02 S 0
Kompetencje Wykazuje gotowos$¢ do pracy w zespole doskonalgcym
spoteczne 2. |proces i do kierowania nim. Rozumie znaczenie i wage P_KO08 S O
pracy zespotowe;.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie:
A-egzamin pisemny, B-egzamin ustny, C-zaliczenie pisemne, D-zaliczenie ustne, E-na podstawie ocen czgstkowych z
odpowiedzi ustnych, F-na podstawie ocen czastkowych z odpowiedzi pisemnych, G-praca kontrolna, H-ocena ze




sprawozdan, l-ocena z przebiegu ¢wiczen, J-ocena z przygotowania do éwiczen, K-ocena z przebiegu realizacji projektu, L-
ocena pisemnej realizacji projektu, M-ocena z obrony projektu, N-ocena formy prezentacji, O-obserwacja aktywnosci na
zajeciach, P-ocena tresci prezentacji, R-obserwacja systematycznosci,

Metody dydaktyczne:
Zajecia prowadzone w formie warsztatow z wykorzystaniem dydaktycznej gry Koromo.

Forma.i warunki zaliczenia przedmiotu:
Obserwacja aktywnos$ci na zajeciach.
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